省教育厅办公室关于举办2026年“领航杯”

江苏省中小学生人工智能素养大赛的通知

各设区市教育局：

为贯彻落实国家教育数字化战略行动，深入推进我省中小学人工智能教育，全面提升我省师生数字素养与技能，根据《教育部教育技术与资源发展中心（中央电化教育馆）关于举办2026年全国师生信息素养提升实践活动（第二十七届学生活动）的通知》（教技资〔2025〕53号）精神，经研究，决定举办2026年“领航杯”江苏省中小学生人工智能素养大赛（以下简称大赛）。现将有关事项通知如下。

一、大赛主题

大赛以“实践、探索、创新”为主题，聚焦“双减”背景下学生全面发展，引导广大中小学生运用人工智能等数字技术，开展丰富多彩的科技创新活动，在中小学校营造“探究学习、智慧培养、创造发明”的浓厚氛围，全面提升全省中小学生数字素养和人工智能技术应用能力。 

二、时间地点

比赛时间：2026年5月22—24日。

比赛地点：扬州市汶河小学东区校京杭校区（江苏省扬州市广陵区滨河路189号）。
三、参赛对象

全省小学、初中、高中（含中职）在校学生。

四、项目设置
活动项目设数字艺术、计算思维、科创实践、乐高教育科创活动四类。

（一）数字艺术

1.小学组（3—6年级）：数字绘画、电子板报、3D创意设计、微电影。

2.初中组：电脑绘画、3D创意设计、微电影。

3.高中（含中职）组：视觉传达设计（海报设计）、3D 创意设计、微电影。

（二）计算思维

1.小学组（3—6年级）、初中组：创意编程、创意编程（专项1）、创意编程（专项2）。

2.高中（含中职）组：创新开发。

（三）科创实践

小学组（四年级以上）、初中组、高中（含中职）组：创意智造、智能机器人（A类、B类、C类）、优创未来、智能博物、智达天工、AI航空航天、AI大模型、AI无人飞行、AI芯片、具身智造。

（四）乐高教育科创活动

1.小学组（1—3年级）：乐高FLL少儿探索科创活动。

2.小学组（四年级以上）、初中组、高中（含中职）组：乐高FLL青少年机器人挑战赛。
五、报名要求
1.数字艺术和计算思维类赛项每个组别限报1支队伍，每支队伍限报1名参赛选手和1名指导教师。

2.科创实践类赛项每个组别限报2支队伍，每支队伍限报1—2名参赛选手和1名指导教师。

3.乐高教育科创活动类赛项每个组别限报2支队伍，每支队伍限报4名参赛选手和1名指导教师。

4.智能博物、乐高FLL少儿探索科创活动根据赛项规则报送视频，其余赛项均组织现场比赛。
5.各赛项规则关注“江苏教育信息化”微信公众号查询、下载，各设区市教育局于2026年5月10日前将《参赛选手报名表》（见附件）发送至指定邮箱：564354327@qq.com。

六、奖项设置

按照20%、30%、40%设特、一、二等奖。
七、工作要求

各市各校要紧密结合国家数字教育战略行动计划，落实好“五育并举”的要求，将大赛与探索中小学人工智能教育实施路径、培育具有创新潜质的青少年群体相结合，根据自身实际情况，选择合适的赛项自愿参加。

联系人：沈源、高明亚，联系电话：（025）83752110。
附件：参赛选手报名表

                         省教育厅办公室

                        2026年4月13日

（此件主动公开） 

附件
参赛选手报名表
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